L’allineamento dei personaggi

Molti di voi, presumo, si saranno trovati in difficoltà a descrivere in termini concreti i vari allineamenti che i manuali della TSR ci propongono per il mondo di AD&D. In effetti, questo è uno dei lati del gioco che risulta meno chiaro, pertanto questa documento che vi proponiamo dovrebbe risultarvi utile: si tratta di una lista di azioni tipiche che ci si aspetta dai personaggi di diverso allineamento. Ovviamente non è detto che i giocatori debbano rispettare alla lettera questa lista: il personaggio non è un robot, e ha anche la possibilità di cambiare il suo allineamento durante le avventure. Il presente testo è la traduzione italiana di un file originariamente disponibile in rete in lingua inglese e basato originariamente sul sistema Paladium: se volete procurarvi la versione in lingua originale, scrivete a brian@onyx.kiwi.gen.nz 

Un’ultima nota: non è presente la descrizione dell’allineamento Vero Neutrale, e la ragione è semplice: sia io che gli autori originali, riteniamo semplicemente che sia quasi ingiocabile! Chiedo perdono a tutti i Druidi là fuori.

Legale Buono

1. rispetta sempre la parola data

2. non mente mai

3. non uccide, né attacca, né danneggia un nemico innocente

4. non nuoce mai ad un innocente

5. non tortura per nessuna ragione, né permetterà che si torturi qualcuno

6. aiuta sempre gli altri

7. opera sempre a favore della legge

8. rispetta l’onore, l’auto disciplina, l’autorità e la legge

9. lavora bene in gruppo

10. non viene corrotto dal denaro

11. non tradisce mai un amico, per nessuna ragione

Neutrale Buono
1. rispetta sempre la parola data

2. è altamente improbabile che menta, eccetto forse ad una persona malvagia

3. non uccide, né attacca, né danneggia un nemico disarmato

4. non nuoce mai ad un innocente

5. non tortura per nessuna ragione, ed è molto improbabile che permetta la tortura

6. non uccide mai per puro piacere

7. cerca sempre di aiutare gli altri

8. lavora bene in gruppo

9. non viene corrotto dal denaro

10. non tradisce mai un amico

Caotico Buono

1. rispetta sempre la parola data alle persone buone

2. mente solo alle persone malvagie o che non sono buone

3. non uccide, né attacca un nemico disarmato

4. non nuoce mai ad un innocente

5. non tortura mai per piacere o per ottenere informazioni, ma probabilmente minaccerà di farlo

6. non uccide mai per puro piacere

7. cerca sempre di aiutare gli altri

8. diffida dell’autorità

9. lavora bene in gruppo, ma non gradisce regole e divieti da rispettare

10. non viene corrotto dal denaro

11. non tradisce mai un amico

Legale Neutrale

1. rispetta la sua parola d’onore

2. mente e bara solo se estremamente necessario

3. non attacca, né uccide mai un nemico disarmato

4. non danneggia mai un innocente

5. non usa la tortura se non assolutamente necessario, ma mai per piacere

6. non uccide mai per il puro piacere di farlo

7. generalmente aiuta i bisognosi

8. lavora bene in gruppo, specialmente se la cosa si adatta alle sue esigenze

9. potrebbe venire corrotto dal denaro

10. non tradisce mai un amico

11. ha un alto rispetto per la vita e la libertà personale

Caotico Neutrale

1. potrebbe rispettare la parola data

2. mente e bara se lo ritiene necessario

3. non ucciderà mai un nemico disarmato, ma potrebbe colpirlo e ferirlo

4. non ucciderà mai un innocente, ma potrebbe nuocergli o rapirlo se lo ritiene necessario

5. usa la tortura per ottenere informazioni, ma non per il piacere di farlo

6. uccide per puro piacere solo raramente

7. è improbabile che aiuti qualcuno senza un ottimo motivo per farlo

8. ha poco rispetto per l’autorità

9. non lavora bene in gruppo, e tende ad agire a sua discrezione, indipendentemente dagli ordini ricevuti

10. generalmente può essere corrotto tramite il denaro o altri oggetti di valore

11. è difficile che tradisca un amico

Legale Malvagio

1. mantiene sempre la sua parola d’onore

2. mente e tradisce coloro che non meritano il suo rispetto

3. potrebbe uccidere u nemico disarmato

4. non ucciderà mai un innocente, ma potrebbe danneggiarlo, rapirlo o tormentarlo

5. usa la tortura per ottenere informazioni, ma non per il piacere di farlo

6. non uccide mai per piacere, ma sempre per uno scopo preciso

7. potrebbe o meno aiutare qualcuno in necessità, a seconda del suo capriccio

8. rispetta l’onore e l’autodisciplina, ma non l’autorità

9. lavorerà con gli altri per raggiungere i suoi obiettivi

10. potrebbe essere corrotto tramite il denaro o altri oggetti di valore

11. non tradisce mai un amico

Neutrale Malvagio

1. non necessariamente manterrà la sua parola d’onore

2. mente e bara indiscriminatamente

3. ucciderà con piacere un nemico disarmato

4. userà e danneggerà un innocente, uccidendolo se necessario

5. usa la tortura per ottenere informazioni, godendo della cosa

6. può uccidere per il puro piacere di farlo

7. non vede la necessità di aiutare gli altri, se non in virtù di una ricompensa tangibile

8. lavorerà con gli altri per raggiungere i suoi obiettivi

9. verrà corrotto facilmente

10. tradirà un amico, se questo è funzionale ai suoi interessi

11. non ha rispetto per la vita altrui

Caotico Malvagio

1. raramente rispetta la parola data, e non ha onore

2. mente con chiunque

3. attaccherà e ucciderà un nemico disarmato (sono quelli del tipo migliore per lui!)

4. ucciderà e ferirà un innocente per il puro piacere di farlo

5. usa la tortura, sia per ottenere informazioni, sia per godimento personale

6. se aiuta gli altri e solo per un suo capriccio personale

7. ucciderà per il puro piacere di farlo

8. disprezza l’onore, l’autorità e la disciplina: le vede come debolezze

9. non lavora bene in gruppo: cerca costantemente di imporsi agli altri

10. è estremamente probabile che possa venire corrotto

11. tradisce gli amici: dopo tutto, puoi sempre trovarti un altro amico!

12. si associa generalmente con persone malvage

