REGOLAMENTO FANTAMOTOMONDIALE 2014
! 11ESIMA EDIZIONE !




http://digilander.iol.it/pfilippo79/fantamoto.htm
1. COME ISCRIVERSI

Attraverso l’asta che si svolgerà Domenica 16 marzo 2014 (ore 19.00 Bocia’s House) ogni fantamanager dovrà acquistare 10 piloti tra la lista ufficiale per iscriversi alla decima edizione del FANTAMOTOMONDIALE LAGOMAGGIO.

2. REGOLAMENTO ASTA E REGOLE PER FORMARE UNA SQUADRA

Ogni fantamanager per acquistare 10 piloti dalla lista ufficiale avrà a disposizione 500 fantaeuro.

Gli eventuali fantaeuro che rimangono dopo l’asta potranno essere utilizzati per i cambi del MOTOMERCATO che si potranno effettuare come descritto successivamente al punto 3.

Durante l’asta ogni fantamanager dovrà contare i propri fantaeuro affinchè non ci siano errori. Eventuali errori nel conteggio costeranno un’ammenda di 5 EURO (VERI !) e l’eventuale pilota acquistato dall’asta grazie ad errori nel conteggio dei fantaeuro verrà rimesso all’asta.
Durante l’asta ogni fantamanager ha a disposizione 2 RIFIUTI. Il pilota rifiutato verrà rimesso all’asta.

Nell’acquisto dei 10 piloti ogni manager ha l’obbligo di acquistare almeno un pilota di ogni classe.
2. PUNTEGGI PILOTI E TEAM

Ad ogni gara del campionato i 10 piloti della squadra, in base alle loro prestazioni, otterranno un punteggio che sarà dato dalla somma delle prestazioni in prova ed in gara. 

	PROVE LIBERE (tempi migliori tra le FP1, FP2,  FP3 e FP4 per motogp)
	POLE: 3 punti

	
	2°: 2 punti

	
	3°: 1 punto

	PROVE UFFICIALI
	POLE: 8 punti

	
	2°: 5 punti

	
	3°: 3 punti

	
	dal 4° al 6° compreso: 1 punto

	WARM UP
	1°: 3 punti

	
	2°: 2 punti

	
	3°: 1 punto

	GARA
	al 1° 25 punti, al 2° 20 punti e cosi via fino al 15° che prende 1 punto.

	
	GIRO VELOCE: 5 punti

	
	PILOTA CLASSIFICATO DAL 16ESIMO AL 20ESIMO: 0,5 punti per i piloti che tagliano il traguardo e che si classificano dalla 16esima alla 20esima posizione.

	
	PILOTA NON CLASSIFICATO: -2 punti per i piloti che causa caduta, guasto, ecc, non tagliano il traguardo. Tale regola vale solo se un pilota ha preso parte alla gara (giro di ricognizione compreso).

	BONUS EXTRA
	Se un manager ha in squadra un pilota che nello stesso weekend fa la pole ufficiale, vince la gara e fa il giro veloce riceve un bonus extra di 3 punti.

	
	Se un manager ha nella sua squadra 2 piloti della stessa classe che in gara vanno entrambi a podio riceve un bonus extra di 3 punti.

	
	Se un manager ha in squadra un pilota che vince la gara con un distacco superiore ai 10 secondi riceve un bonus extra di 3 punti.

	
	Se tutti i piloti della squadra si classificano tra il 1° ed il 15° posto, un manager riceve un bonus extra di 5 punti.

	
	Se 9 dei 10 piloti di una squadra si classificano tra il 1° ed il 15° posto, un manager riceve un bonus extra di 1 punto.

	
	Se un manager ha in squadra 3 piloti di categorie diverse che vanno a podio nello stesso weekend riceve un bonus extra di 3 punti.

	MONDIALE
	CAMPIONE DEL MONDO: 25 punti

	
	2° CAMPIONE DEL MONDO: 10 punti

	
	3° CAMPIONE DEL MONDO: 5 punti


Per definire i punti derivanti dalle prove, dalla gara e dal giro veloce si fa riferimento al sito MOTOGP.COM dove vengono inseriti i risultati ufficiali delle 3 classi del motomondiale 2013.

3. MOTOMERCATO TRA I MANAGER E MOTOMERCATO DEI PILOTI LIBERI
Durante l’anno, fino a giovedì 11.09.2014 (ovvero prima della sest’ultima gara di campionato), i fantamanager potranno scambiarsi i piloti (durante gli scambi non si possono cedere fantaeuro e non si possono fare scambi inserendo soldi veri nelle trattative).

Inoltre ogni manager potrà modificare la propria rosa acquistando, attraverso 10 cambi, piloti liberi. I piloti liberi si possono acquistare fino all’ultima gara di campionato. Ogni pilota ceduto, per acquistare un pilota libero, vale 0 fantaeuro. Per acquistare i piloti liberi ogni fantamanager può utilizzare i fantaeuro rimasti dall’asta estiva + 10 fantaeuro dati alla fine dell’asta. Per acquistare i piloti liberi ogni fantamanager dovrà comunicare la propria offerta entro il Giovedì* antecedente la gara; gli altri fantamanager potranno rilanciare l’offerta dando vita ad un asta. Sia i cambi tra i fantamanager che i cambi tra i piloti liberi dovranno essere comunicati, entro il Giovedì* antecedente la gara, nei seguenti modi:
              1.Inviando una Email all’indirizzo di posta elettronica fantalagomaggio@libero.it;

              2.Telefonando o inviando un SMS al numero 3478585033;

4. PREMI

I premi saranno divulgati dalla FEDERAZIONE FANTAMOTOMONDIALE a seconda del numero di iscritti.
* In occasione delle gare che verranno disputate di sabato, i cambi vanno consegnati entro le 24.00 del mercoledì antecedente la gara. Inoltre in occasione della gara di Laguna Seca, la formazione viene composta d’ufficio dai soli piloti della classe MOTOGP che ogni fantasquadra ha in rosa, in quanto questo gran premio verrà disputato solo dalla classe MOTOGP.

OGNI VENERDI’ ANTECEDENTE LA GARA POTRAI TROVARE LE FORMAZIONI DELLE SQUADRE ISCRITTE CHE SCENDERANNO IN CAMPO PER LE PROVE E LA GARA DEI GIORNI SEGUENTI. OGNI MARTEDI’ SUSSEGUENTE LA GARA POTRAI TROVARE AGGIORNATE TUTTE LE CLASSIFICHE DEL FANTAMOTOMONDIALE 2013.
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