REGOLAMENTO FANTA GRANDE FRATELLO 2006

SITO AGGIORNATO OGNI SETTIMANA: http://digilander.iol.it/pfilippo79
SPARGETE LA VOCE

COSTA SOLO 5 EURO
! + siamo, + è bello il fantagame e + si vince !

COME ISCRIVERSI

Costruisci una squadra scegliendo tra i concorrenti del Grande Fratello 2006 ed iscriviti al FANTAGrandeFratello 2006 entro le ore 24.00 di Lunedi 6 Febbraio 2006. Al momento dell’iscrizione è necessario allegare il nome e la rosa della squadra, la quota d’iscrizione di 5 € (si paga solo l’iscrizione) e un recapito telefonico.

COME FUNZIONA 

Dal giorno di inizio del Grande Fratello (19 gennaio) avete 2 settimane di tempo per scegliere 2 concorrenti che secondo voi possono vincere l'edizione 2006. I fantallenatori che alla fine del programma hanno nella propria squadra il vincitore del Grande Fratello hanno vinto. Se più squadre hanno il vincitore, vince il FantaGF la squadra che ha il secondo concorrente eliminato più tardi.
Tenete presente che gli eliminati dal programma non possono essere sostituiti, quindi se le vostre 2 scelte sono già state eliminate avete già perso !!!

MERCATO 

Durante i mesi in cui si svolge il programma, i fantallenatori possono scambiarsi i propri concorrenti scelti (ad es. Bocia vende "Flavio" a Bezzi il quale gli vende "Rocco").

Se durante il programma viene inserito un nuovo concorrente, ogni fantallenatore può decidere entro una settimana di scambiare una sua scelta con questo nuovo concorrente.
PREMI

I premi (in EURO) saranno divulgati dalla FFLAGO a seconda del numero di iscritti.
MANDATE LE VOSTRE 2 SCELTE COPIANDOVI LO SPECCHIETTO SOTTO:
	FANTA GRANDE FRATELLO 2006

	NOME SQUADRA :

	ALLENATORE :

	CELL.:

	EMAIL:

	CANDIDATI SCELTI

	NOME DEL CANDIDATO:

	NOME DEL CANDIDATO:


1. Inviando una E-Mail all’indirizzo di posta elettronica pfilippo@interfree.it;

2. Telefonando o inviando un SMS al numero 3478585033.

IL 19.01 INIZIA IL PROGRAMMA, ISCRIZIONE ENTRO LE 24.00 DI LUNEDI' 06.02
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