TABELLA ABILITA’


	ACROBAZIA

	· Intrattenere
	Varia

	· Sottrarre 3m alla caduta
	15

	· Rotolare o saltare per 6m senza     subire att.
	15

	· Rotolare per 6m senza subire attacchi per sfuggire ai nemici
	20

	· Superficie bagnata o sdrucciolevole
	-4

	· Superficie scoscesa
	-2

	· Buio totale o macerie
	-6

	· Sottrarre 6 m alla caduta
	30

	· Sottrarre 9 m alla caduta
	40

	· Sottrarre 12 m alla caduta
	60

	· Ignorare i danni da caduta (qualsiasi altezza)
	100

	
	

	ADDESTRARE

	· Animale domestico
	10

	· Distrarre un anim.domestico
	15

	· Insegnare piccoli comandi
	15

	· Insegnare comandi complicati
	20

	· Allevare un animale selvatico
	15+dv

	· Allevare una bestia
	20+dv

	· Addestrare una anim.selvatico
	20+dv

	· Addestrare una bestia
	25+dv

	
	

	AFFINITA’ ANIMALE

	· Calmare o non farsi attaccare
	Varia

	· Calmare bestie o bestie magiche
	CD+4

	
	

	ALCHIMIA

	· Identificare sostanza
	25

	· Identificare pozione
	25

	· Produrre acido
	15

	· Identificare veleno
	20

	· Produrre fuoco alchemico, bastoncino ignifugo o cerino
	20

	· Produrre antitossina, ferro luminescente, molotov o sasso sonoro
	25

	· Aumentare la potenza delle creazioni
	CD+20

	
	

	ARRAMPICARSI

	· Con corda e muro a cui appoggiarsi 
	5

	· Superficie con appoggi
	10

	· Superficie con sporgenze e rientranze, albero, corda lontana da muri
	15

	· Muro con pochi appigli
	20

	· Muro di roccia o di mattoni senza appigli
	25

	· Superficie scivolosa
	+5

	· Camino (dall’interno)
	-10

	· Superficie completamente liscia
	70

	· Soffitto completamente liscio
	100

	
	

	ASCOLTARE (opposto a muoversi in silenzio)

	· Chi si muove in silenzio
	Varia

	· Persona che cammina in armatura
	5

	· Persona che cammina
	10

	· Ogni 3m di distanza
	+1

	· Attraverso una porta
	+5

	· Attraverso un muro
	+15

	· Una persona che parla
	0

	

	BLUFFARE (opposto a smascherare)

	· Se il bersaglio è ben disposto
	-5

	· La bugia è credibile
	+0

	· La bugia è abbastanza credibile o implica il coinv. del bersaglio
	+5

	· La bugia è difficilmente credibile o implica un grande rischio per il bersaglio
	+10

	· La bugia è assolutamente incredibile
	+20

	· Sedurre
	Varia

	
	

	BORSEGGIARE (opposto a individuare)

	· Far sparire un piccolo ogg.
	10

	· Prendere un piccolo oggetto
	10

	· Sottrarre un ogg.da una persona
	20

	· Nascondere un’arma
	10

	· Per ogni taglia in più dell’arma
	-4

	· Arma minuscola
	+4

	· Se si indossa un mantello
	+2

	· Con tasche segrete
	+4

	· Si vuole estrarre l’arma facilmente
	-2

	· Far sparire un oggetto che stanno guardando tutti
	80

	· Rubare un’arma da un’altra persona
	50

	
	

	CAMUFFARSI (opposto a individuare)

	· Piccoli dettagli
	-5

	· Sesso diverso
	+2

	· Razza diversa
	+2

	· Età diversa
	+2*

	· Persona: conosciuta
	-4

	· Persona: amici o conoscenti
	-6

	· Persona: amici intimi o parenti
	-8

	· Persona: amante
	-10

	· Altezza e peso diversi
	-10

	
	

	CAVALCARE

	· Cavalcare con le ginocchia
	5

	· Stare in sella
	5

	· Combattere a dorso di un cavallo addestrato alla battaglia
	10

	· Attutire i danni quando si cade da cavallo 
	15

	· Usare il cavallo come copertura
	15

	· Far saltare il cavallo
	15

	· Salire o smontare velocemente (conta l’armatura)
	20

	· Controllare un cavallo in battaglia
	20

	· Alzarsi in piedi sul cavallo
	40

	· Cavalcare da svenuti
	50

	· Attaccare mentre si è in copertura dal cavallo
	60

	
	

	CERCARE
	

	· Cercare un ogg. Specifico in un forziere
	10

	· Notare un porta segreta o una semplice trappola
	20

	· Trovare un trappola ben congegnata che non sia nella roccia (solo ladri)
	21+

	· Trovare una trappola magica (solo ladri)
	25+liv inc.

	· Individuare il magico
	60

	
	

	CONCENTRAZIONE
	

	· Se ferito intanto che lancia un incantesimo
	10+danni

+liv.inc.

	· In movimento
	10+liv.inc

	· Sulla difensiva
	15+liv.inc

	· Forte vento
	5+liv.inc

	· In movimento “movimentato”
	15+liv.inc

	· Incantesimo da legato
	+50

	
	

	CONTRAFFARE (opposto a contraffare)

	· Documento mai visto dal lettore
	-2

	· Documento noto al lettore
	+0

	· Documento visto spesso dal lettore
	+2

	· Scrittura sconosciuta dal lettore
	-2

	· Scrittura conosciuta dal lettore
	+0

	· Scrittura vista molte volte dal lettore
	+2

	· Pergamena magica o libro
	+5

	· Senza il documento originale
	-50

	
	

	COSTRUIRE
	

	· Oggetto semplice
	5

	· Oggetto normale
	10

	· Oggetto ben fatto
	15

	· Oggetto complesso e ben rifinito
	20

	
	

	CULTURA
	

	· Domanda molto semplice
	10

	· Domanda normale
	15

	· Domanda complicata
	20+

	· Domanda molto difficile
	30+

	· Riconoscere un sigillo
	20

	· Riconoscere una runa magica
	25

	· Capire le proprietà di un metallo
	25

	· Capire la divinità a cui è dedicato un oggetto
	20

	
	

	CURARE
	

	· Pronto soccorso
	15

	· Cura a lungo termine
	15

	· Cura veleno
	Vel.

	· Cura malattia
	Mal.

	· Capire le cause della morte
	Varia

	
	

	DECIFRARE
	

	· Messaggi semplici
	20

	· Messaggi complessi
	25

	· Messaggi estremamente complessi o antichi
	30+

	
	

	DIPLOMAZIA (opposto a diplomazia)

	
	

	DISINNESCARE

	· Meccanismo semplice
	10

	· Meccanismo difficile, sabotare
	15

	· Disinnescare una trappola normale
	20

	· Disinnescare una trappola complessa
	Varia

	· Disinnescare una runa magica
	25+liv.inc.

	
	

	DIVINAZIONE (solo con incant. o ogg. specifico)

	
	

	EQUILIBRIO

	· Superficie scoscesa 
	+5

	· Superficie scivolosa
	+5

	· Superficie larga 16-30 cm
	10

	· Superficie larga 5-15 cm
	15

	· Superficie larga 5-2 cm
	20

	· Superficie di 1cm
	40

	· Carta velina
	60

	· Camminare sull’acqua
	90

	· Camminare sulle nuvole
	120

	
	

	EVASIONE

	· Da corde (opposto a uso corde)
	+20

	· Rete
	20

	· Manette
	30

	· Da un pertugio molto stretto
	30

	· Manette perfette
	35

	· Da uno che ti tiene bloccato
	Grapple

	
	

	INDIVIDUARE

	· Per ogni 3m di lontananza
	-1

	· Capire la posizione di una creatura invisibile in movimento
	20

	· Capire la posizione di una creatura invisibile ferma
	30

	· Superare un’illusione
	80

	
	

	INTIMIDIRE

	· Impaurire qualcuno
	10+dv

	
	

	INTRATTENERE

	· Performance di routine
	10

	· Performance apprezzabile
	15

	· Grande performance
	20

	· Performance memorabile
	25

	· Performance straordinaria
	30

	
	

	LEGGERE LE LABBRA

	· A distanza di 9m massimo
	15+

	· Linguaggio sconosciuto
	+20

	
	

	LINGUAGGIO CIFRATO

	· Messaggio semplice
	10

	· Messaggio articolato
	15

	· Messaggio complesso
	20+

	
	

	MAGIA

	· Lettura del magico (inc.)
	13

	· Identificare un incantesimo
	15+liv.inc

	· Identificare un simbolo semplice (con lettura del magico)
	20

	· Decifrare uno scritto magico
	20+liv.inc

	· Capire l’uso possibile di un ogg.magico
	30

	
	

	MESTIERE

	· Lavoro di routine
	10

	· Lavoro ben fatto
	15

	· Lavoro ottimo
	20

	· Lavoro memorabile
	25

	· Lavoro straordinario
	30

	· Compiti specifici
	Varia

	
	

	MUOVERSI IN SILENZIO (opposto a ascoltare)

	· Se ci si muove a più di metà del mov.normale
	-5

	· Correndo
	Impos.

	
	

	NASCONDERSI (opposto a individuare)

	· Se ci si muove a più di metà del mov.normale
	-5

	· Correndo
	Impos.

	· Seguire di nascosto
	-5

	· Seguire di nascosto uno ignaro
	+0

	· Seguire di nascosto uno che sospetta fortemente
	+10

	· Seguire di nascosto uno che sospetta che proprio tu lo stia seguendo
	+20

	· Attacco alle spalle, distanza (+30 cm per ogni grado di nascondersi)
	Varia

	· Nascondersi nella folla
	Varia

	· Nascondersi nuovamente dopo un attacco da nascosti 
	-20

	· Nascondere un altro insieme a te
	-50

	
	

	NUOTARE

	· Acqua calma
	10

	· Acqua agitata
	15

	· Acqua molto mossa
	20

	· Nuotare controcorrente in salita
	80

	
	

	ORIENTAMENTO

	· Identificare il nord 
	15

	
	

	RACCOGLIERE INFO

	· Informazioni basilari
	10

	· Senza attirare sospetti
	-20

	
	

	SALTARE

	· Diminuire una caduta di 3m
	15

	· Distanza
	Tabella

	
	

	SCASSINARE

	· Lucchetto semplice
	20

	· Lucchetto standard
	25

	· Lucchetto buono
	30

	· Lucchetto ottimo
	40

	
	

	SMASCHERARE

	· Presa in giro
	20

	· Capire se un individuo è soggetto a un incantamento
	25+

	· Capire le vere intenzioni di chi ci attacca (3 round)
	15+1 per ogni avvers.

	
	

	SOPRAVVIVENZA

	· Cacciare (sfama 1 persona ogni 2 punti sopra 10)
	10

	· Non perdersi ed evitare sabbie mobili o altri ostacoli
	15

	
	

	STIMARE

	· Oggetti comuni
	12

	· Oggetti rari
	15+

	· Oggetti esotici
	20+

	· Individuare il magico
	50

	
	

	USARE CORDE

	· Fare un buon nodo
	10

	· Fare un nodo che assolva funzioni specifiche (?)
	15

	· Unire due corde
	15

	
	

	USARE OGGETO MAGICO

	· Decifrare un incantesimo
	25+liv. inc.

	· Attivare un oggetto proibito
	25

	· Attivare un oggetto particolarmente proibito
	30

	
	


PESI E MISURE

1 inch = 2,5 cm

1 foot = 30 cm

1 pound = 0,5 kg

