KERION – SCHEDA DEL PERSONAGGIO


	Nome
	
	
	Ritratto

	Titolo
	
	
	

	Nato/a il
	
	a
	
	
	

	
	
	
	

	Detto memorabile
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	Filosofia di vita
	
	
	

	Autostima
	
	
	

	Atteggiamento
	
	
	

	Coraggio
	
	
	

	Moralità
	
	
	

	Onestà
	
	
	

	Stronzità
	
	
	

	Lealtà
	
	
	

	Religiosità
	
	
	

	Motivazioni
	
	
	

	
	
	
	

	Pregi
	
	
	Età
	

	
	
	
	Razza
	

	Difetti
	
	
	Altezza
	

	
	
	
	Peso
	

	Amici
	
	
	Occhi
	

	
	
	
	Carnagione
	

	Nemici
	
	
	Capelli
	

	
	
	
	Particolari
	

	Hobby
	
	
	
	

	
	
	
	
	


	CARATTERISTICHE

	

	
	Base
	Bonus
	
	Temp
	
	
	Rabbia
	
	
	Note

	FOR
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	Forza
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	DES 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	Destrezza
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	COS 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	Costituzione
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	INT
	
	
	
	
	
	
	Pf.bonus +
	
	Intelligenza
	

	
	
	
	
	
	
	
	Durata
	
	

	SAG
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	Saggezza
	

	
	
	
	
	
	
	
	Bellezza
	
	

	CAR
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	Carisma
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	

	Movimento (in metri)
	Peso trasportabile

	Totale
	
	Arm.
	Ingo.
	Base
	
	Corsa
	
	Leggero (x5)
	Medio (x4)
	Pesante (x3)
	
	Sollevare
	

	
	
	
	
	
	
	x5
	x4
	x3
	
	
	
	
	
	Trasportare
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	-3 (+3)
	-6 (+1)
	
	Spingere
	


	PUNTI FERITA
	CLASSE D’ARMATURA

	TOTALI
	Attuali
	Temp.
	
	TOT 10+
	Des
	Arm.
	Scudo
	
	
	
	
	Sorpreso
	
	Tocco

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Note
	
	Con scudo a torre
	Copertura
	
	Fallire inc.
	Scudo
	Armat

	RESISTENZE
	
	/      /
	/        /
	
	
	
	

	Res. magia
	Res. danno
	Res.fuoco
	
	Note
	
	
	Note

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	INIZIATIVA
	
	Penalità abil.

	Res. Elettr.
	Res. acido
	Res.freddo
	
	
	TOTALE
	Destrezza
	Talento
	
	Arm.e scudo

	
	
	
	
	1d20 +
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


	TIRI SALVEZZA
	
	ATTACCO BASE

	
	TOT
	Base
	Epic
	Abil
	§
	#
	*
	
	
	TOTALE
	Base
	Abil.
	Epic

	Riflessi
	
	
	
	
	
	
	
	
	Mischia
	
	
	
	

	Resistenza
	
	
	
	
	
	
	
	
	Lancio
	
	
	
	

	Volontà
	
	
	
	
	
	
	
	
	Mani nude
	
	
	
	

	§
	#
	*
	
	Due armi
	
	2a mano
	


	ARMI DA MISCHIA

	Tipo
	Attacco
	Critico
	Danni

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	Note -
	
	
	
	

	
	
	
	
	


ARMI DA LANCIO

	Tipo
	Rag.
	Attacco
	Tiro rapido
	Critico
	#
	Danni

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	


MANI NUDE

	
	Attacco normale
	Flurry of blows
	altro
	Danni
	Critico

	Pugno/calcio
	
	
	
	
	

	Note


A DUE ARMI

	Tipo
	Attacco
	Critico
	Danni

	1 -
	
	
	

	2 -
	
	
	

	
	
	
	
	

	1 -
	
	
	

	2 -
	
	
	

	
	
	
	
	

	1 -
	
	
	

	2 -
	
	
	


	Punti abilità
	
	
	Grado massimo abilità di classe
	
	Grado massimo abilità secondarie
	
	
	TALENTI e POTERI

	
	
	Caratteristiche razziali

	Nome abilità
	TOT
	Grado
	Altro
	Arm.
	Bon.
	Abil
	Note
	
	

	
	Acrobazia
	
	
	
	
	
	DES
	
	
	

	
	Addestrare
	
	
	
	
	
	CAR
	
	
	

	
	Affinità animale
	
	
	
	
	
	CAR
	
	
	

	
	Alchimia
	
	
	
	
	
	INT
	
	
	

	
	Arrampicarsi
	
	
	
	
	
	FOR
	
	
	

	
	Ascoltare
	
	
	
	
	
	SAG
	
	
	Abilità di classe

	
	Bluffare
	
	
	
	
	
	CAR
	
	
	

	
	Borseggiare
	
	
	
	
	
	DES
	
	
	

	
	Camuffarsi
	
	
	
	
	
	CAR
	
	
	

	
	Cavalcare
	
	
	
	
	
	SAG
	
	
	

	
	Cercare
	
	
	
	
	
	INT
	
	
	

	
	Concentrazione
	
	
	
	
	
	COS
	
	
	

	
	Contraffare
	
	
	
	
	
	INT
	
	
	

	
	Costruire (Rip.)
	
	
	
	
	
	INT
	
	
	

	
	Costruire
	
	
	
	
	
	INT
	
	
	

	
	Cultura
	
	
	
	
	
	INT
	
	
	

	
	Cult.
	
	
	
	
	
	INT
	
	
	

	
	Cult.
	
	
	
	
	
	INT
	
	
	

	
	Cult.
	
	
	
	
	
	INT
	
	
	

	
	Curare
	
	
	
	
	
	SAG
	
	
	

	
	Decifrare
	
	
	
	
	
	INT
	
	
	

	
	Diplomazia
	
	
	
	
	
	CAR
	
	
	

	
	Disinnescare
	
	
	
	
	
	INT
	
	
	

	
	Divinazione
	
	
	
	
	
	INT
	
	
	

	
	Equilibrio
	
	
	
	
	
	DES
	
	
	Talenti

	
	Evasione
	
	
	
	
	
	DES
	
	
	

	
	Individuare
	
	
	
	
	
	SAG
	
	
	

	
	Intimidire
	
	
	
	
	
	CAR
	
	
	

	
	Intrattenere
	
	
	
	
	
	CAR
	
	
	

	
	Leggere le labbra
	
	
	
	
	
	INT
	
	
	

	
	Linguaggio cifrato
	
	
	
	
	
	SAG
	
	
	

	
	Magia
	
	
	
	
	
	INT
	
	
	

	
	Mestiere
	
	
	
	
	
	SAG
	
	
	

	
	Muov. In Silenzio
	
	
	
	
	
	DES
	
	
	

	
	Nascondersi
	
	
	
	
	
	DES
	
	
	

	
	Nuotare
	
	
	
	
	
	FOR
	
	
	

	
	Orientamento
	
	
	
	
	
	SAG
	
	
	

	
	Raccogliere Info
	
	
	
	
	
	CAR
	
	
	

	
	Saltare
	
	
	
	
	
	FOR
	
	
	

	
	Scassinare
	
	
	
	
	
	DES
	
	
	

	
	Smascherare
	
	
	
	
	
	SAG
	
	
	

	
	Sopravvivenza
	
	
	
	
	
	SAG
	
	
	

	
	Stimare
	
	
	
	
	
	INT
	
	
	

	
	Usare Corde
	
	
	
	
	
	DES
	
	
	

	
	Usare ogg. Magic.
	
	
	
	
	
	CAR
	
	
	

	EQUIPAGGIAMENTO

	Indossato
	
	Armature & scudi

	Testa
	
	
	Tipo
	AC
	Des
	Abi
	Vel
	%

	Occhi
	
	
	
	
	
	
	
	

	Amuleto
	
	
	
	
	
	
	
	

	Mantello
	
	
	
	
	
	
	
	

	Veste
	
	
	
	
	
	
	
	

	Cintura
	
	
	
	
	
	
	

	Bracciali
	
	
	Risparmi e tesori

	Guanti
	
	
	Rame
	Argento
	Oro
	Platino

	Pantaloni
	
	
	
	
	
	

	Stivali
	
	
	
	
	
	

	Anello
	
	
	
	
	
	

	Anello
	
	
	Gemme e preziosi

	Arma dx
	
	
	

	Arma sx
	
	
	

	Armatura
	
	
	

	Scudo
	
	
	

	

	ZAINO
	
	LINGUE conosciute

	
	
	
	
	
	

	Oggetto
	Descrizione
	#
	peso
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	CLASSI

	
	
	
	
	
	Tipo
	Livello

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	Livello totale del personaggio
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	PUNTI ESPERIENZA

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	Attuali
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	Prossimo livello
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	# indica la quantità o il numero di cariche
	
	
	
	
	

	
	Peso totale
	
	
	
	
	


