1-	Disimpegno: quando l’avversario spara su un unità con un’arma a fuoco indiretto l’unità bersaglio può eseguire un test di iniziativa e se lo supera ripiega di 2d6UI, al termine della fase di fuoco avversaria è chiamata automaticamente a raccolta.


2-	Fuoco di reazione: se un’unità durante la sua fase di movimento è rimasta stazionaria e non ha tirato nella sua fase di fuoco, può effettuare il fuoco di reazione contro un unità nemica che entra nel raggio di vista. 


3-	Controcarica: se un’unità rimane stazionaria nella sua fase di movimento, nella fase di assalto dell’avversario se assaltata può controcaricare, le unità s’incontrano a metà della distanza ed entrambe beneficiano del +1 attacco. ( un’unità non può fare fuoco di reazione e controcaricare nello stesso turno).  


4-	Modificatori per colpire +1 per colpire bersagli grandi ( spettrocustodi, avatar, carri, sarcofagus ),-1 per colpire carri o bersagli con corazzatura che hanno percorso per più di metà il loro valore di movimento ( a meno che la squadra non faccia fuoco di reazione)


5-	gittata: -1 per colpire bersagli a lunga gittata (+ di due terzi), nessun modificatore a media gittata ( più di un terzo), +1 a corta gittata ( un terzo). 


6-	Parare: durante la fase di corpo a corpo gli ufficiali dotati di spade possono tentare di parare i colpi ricevuti ottenendo su 1d6 un risultato più alto di quello ottenuto dall’avversario per colpire.


7-	Squadre inspirate : le squadre comandate o entro 6ui da un ufficiale possono effettuare un test di disciplina all’inizio di un proprio turno e se ottengono su 2d6 un risultato pari o inferiore a 3 divengono risoluti e ottengono un +1 a colpire in corpo a corpo fino alla fine del turno, al contrario se sul test il giocatore ottiene un 12 le truppe saranno scoraggiate e dovranno ripiegare verso il riparo più vicino e non potranno fare altro fino al prossimo turno.


8- Travolgimento: se un’unità viene travolta da un veicolo deve effettuare un test di disciplina se fallito i modelli sotto il carro verranno rimossi come perdita


