LISTA  ELDAR  DI  ULTHWE'


QG:


Collegio dei Veggenti composto da:


1 Veggente (rune di Divinazione / armi da mischia / pistola shuriken / Morsa di Khaine / elmo spettrale)


1 Veggente (armi da mischia / pistola shuriken / Pietre dell'Anima / elmo spettrale / Ira di Asuryan / Destino di 


   Vaul)


1 Veggente (armi da mischia / pistola shuriken / Occhio di Isha / elmo spettrale)


3 Stregoni (armi da mischia / pistola shuriken / 2 di loro hanno "Espansione Psionica") 


3 Stregoni distaccati (vedere di seguito...)


AVATAR di Kaela Mensha Khaine 


REP.SPECIALI:


8 Spettroguardie con 1 Stregone (velo d'ombra / pistola shuriken)


9 Spiriti Urlanti + Esarca (movimento spettrale / lame esecuzione) imbaracati sul Murena (Diffrattore 


   Olografico / Pietra dell'Anima)


TRUPPE:


9 Guardiani Neri d'assalto (2 fucili fusori)con 1 Stregone distaccato dal Collegio (impeto mistico / lancia  


    incantata)


15 Guardiani Neri (mitragliatore plasma con 2 serventi armati di fucile shuriken) con 1 Stregone distaccato dal      


     Collegio (Velo d'ombra)


SUPP.PESANTI:


Sparviero (cannone anticarro a impulsi / cannone a impulsi / collimatore a matrice cristallina / fucili shuriken    


                 binati)


Spettrocustode (mitragliatore plasma)  


Spettrocustode (lanciamissili plasma)


TOTALE: 1800


lista vincente usata contro gli Space Marine il 18/08/01





Commenti sul ruolo svolto dalle unità dell'esercito:


Avatar: Si è rivelata essere una buona strategia schierarlo subito dietro ai Guardiani Neri d'assalto. Anche se 


            quest'ultimi sono stati trucidati da semplici marine tattici (accompagnati però dal grande Helveticus),  


            l'Avatar è servito a frenare l'ondata di assalto dei guerrieri dell'Adeptus Astartes riducendoli a un sol 


            uomo, ucciso anch'egli nell'ultimo turno di corpo a corpo del potente dio guerriero incarnato! (da 


            notare 2 cose: 1) l'Avatar ha subito 2 Ferite, 2) la morte di Helveticus è merito del Collegio dei 


            Veggenti).


Collegio dei Veggenti: E' stato provvidenziale l'aiuto dato da quest'unità a tutto l'esercito: senza l'incantesimo    


                                  Occhio di Isha il Murena non avrebbe forse abbattuto il Vrl-Venator Tempestas degli 


                                  Ultramarine, Helveticus sarebbe forse riuscito ad uccidere l'Avatar se non gli si fosse 


                                  fusa la mente a causa della Morsa di Khaine, infine senza il Destino di Vaul sarebbero 


                                  morti molti Stregoni e Veggenti per mano del Comandante Ultramarine (1 Veggente è 


                                  morto comunque....). Per concludere posso dire di essere veramente soddisfatto del 


                                  Collegio, l'unico errore da evitare è schierarlo lontano dall'esercito. 


Spettroguardie: Mah..., se avessi iniziato io per primo sarebbero sopravvissute abbastanza per altri 2 turni 


                        almeno, invece ha iniziato il mio avversario che è stato molto felice di abbatterle in corpo a  


                        corpo. E' naturale che siano cadute sotto l'assalto del nemico: non sono adatte al corpo a 


                        corpo!!


Spiriti Urlanti: Se vi dicessi (ma comunque lo sapete anche voi) che sono le truppe da corpo a corpo più 


                      dolorose di tutto l'esercito degli Eldar ci credete? Dovreste, perchè è così! E allora ci credete 


                      che in tutta la battaglia hanno ucciso solo 3 miseri marine, muorendo successivamnte sotto il 


                      fuoco nemico? Avete detto no? Bè, non ci credevo neanch'io finche il mio avversario mi ha 


                      "gentilmente" passato le mie miniature ormai defunte! Sigh!


Guardiani Neri d'assalto: Un'ottimo espediente per guadagnare tempo.......(sono serviti per bloccare il nemico 


                                      in corpo a corpo anche se poi sono morti)


Guardiani Neri: Stavolta sono serviti a proteggere la piattaforma A-Grav con l'arma d'appoggio evitandole una 


                        fine prematura.....


Sparviero: Bene, bene, bene, il Collimatore è sempre infallibile, ma in mano di altri perchè in mano mia non 


                colpisce mai il bersaglio...... A parte questo è un buon supporto che consiglio a tutti gli Arcamondi!  


Spettrocustodi: Anche loro si sono comportati bene: uno è stato un paio di turni ad avanzare al riparo sul  


                        fianco del campo per poi attaccare il nemico da una posizione molto sicura, mentre l'altro si è 


                        accontentato di fungere da "torretta" stazionaria che sparava tutti i turni. Un solo consiglio: 


                        contro gli Space Marine evita di equipaggiare gli Spettrocustodi con lanciamissili plasma,  


                        molto meglio il cannone anticarro a impulsi per abbattere i corazzati....





visit my website:  http://digilander.iol.it/Gwynian





