Capitolo Angeli oscuri : 1- scartare ( solo ala del corvo): T:S. 5+ contro il fuoco


                                        nemico


                                       


                                       2- Ostinati : si applica solo quando vi sono unità nemiche in


                                       linea di vista, inoltre con l’uno su 1d6 l’unità non può


                                       ne muovere ne assaltare, tutta via le armi si considerano 


                                       binate e l’unità fino al prossimo turno degli angeli oscuri è


                                       irriducibile.


                                       I terminator e gli ufficiali appartenenti al’ala della morte


                                       Possono muovere e sparare con le armi come se fossero


                                       Binate tuttavia non possono assaltare.   


                                      





