Q.G.

Collegio dei veggenti ( 485 punti) 

· Veggente “andariel” + pietra dell’anima + occhio di Isha + morsa di Kaine + lama stregata ( 100 punti)

· Veggente “Qivalent” + pietra dell’anima + occhio di Isha + destino di vaul + lama stregata ( 105 punti)

· Veggente “Leoglas” + pietra dell’anima + destino di vaul + ira di asurian + lama stregata ( 150 punti)

· Stregone “******” + velo d’ombra ( 20 punti )

· Stregone “******” + distruttore ( 15 punti )

· Stregone “******” + espansione ( 5 punti )

REPARTI SPECIALI

5 spiriti urlanti + esarca ( movimento spettrale ) + murena 

( 206 punti)

9 guerrieri scorpione + esarca ( con lama dello scorpione e passo dello scorpione)

( 197 punti)

6 draghi di fuoco + esarca ( soffio del drago ) + murena 

( 258 punti)

TRUPPE 

15 guardiani neri d’assalto + stregone ( impeto mistico) + granate elettromagnetiche 

( 191 punti )

10 guardiani neri + mitragliatore al plasma 

( 130 punti)

5 guardiani + mitragliatore al plasma 

(90 punti )

SUPPORTI LEGGERI

1 vipera + mitragliatore al plasma ( 65 punti)

1 vipera + mitragliatore al plasma ( 65 punti)

SUPPORTI PESANTI

Spettrocustode + mitragliatore al plasma ( 120 punti)

Spettrocustode + mitragliatore al plasma ( 120 punti)

Totale 1800

