Q.G.

Avatar ( 80 punti)

Veggente + armatura runica + lama stregata + pietra dell’anima + il destino di vaul + l’occhio di Isha (145 punti)

REPARTI SPECIALI

10 guardiani + mitragliatore al plasma ( 140 )

10 guardiani + mitragliatore al plasma ( 140 )

Squadrone di 2 vipere + 2 mitragliatori al plasma (130 )

TRUPPE

6 spiriti urlanti + esarca ( con movimento spettrale) + murena + pietra dell’anima

(256 punti )

6 spiriti urlanti + esarca ( con movimento spettrale) + murena + pietra dell’anima

(256 punti )

9 guerrieri scorpione + esarca ( con passo dello scorpione e spada dello scorpione) 

( 197 punti)

4 draghi di fuoco + esarca ( con soffio del drago ) + murena + pietra dell’anima 

(216 punti) 

SUPPORTI PESANTI

Spettro custode + mitragliatore al plasma (120 punti)

Spettro custode + mitragliatore al plasma (120 punti)

TOTALE 1800

